


Créditos Institucionais

Este projeto € uma acdo do Grupo Estadual de Educacao Fiscal,
realizado pela Secretaria de Estado da Fazenda do Parand (SEFA/PR)
por meio da Escola Fazendaria do Parana (EFAZ).

A iniciativa contou com financiamento do Banco Interamericano de
Desenvolvimento (BID), por meio do Projeto de Modernizagao da
Gestao Fiscal do Estado do Parana (Profisco Il), reafirmando o
compromisso com o desenvolvimento de acdes inovadoras voltadas a
educacdo, a formacédo cidada e ao fortalecimento da consciéncia
coletiva.

Registramos nosso agradecimento aos educadores, estudantes e
equipes técnicas que contribuiram ativamente para a construcao
desta experiéncia educativa, participando de reflexdes, validacdes e
praticas pedagodgicas fundamentais para o desenvolvimento do
projeto.

Reconhecemos, ainda, a atuacdo da Compass UOL, responsavel pelo
desenvolvimento técnico e artistico da solugao, cuja contribuicao foi
essencial para integrar tecnologia, educacéo fiscal e cidadania em um
ambiente digital seguro e acessivel.
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Guia do
Professor

Este guia oferece suporte aos professores na conducao de uma
experiéncia educativa inovadora, que integra educacao fiscal, ética
e cidadania por meio do jogo e da colaboracdo entre estudantes.

Esse ¢ um material de apoio para educadores na formacao de
cidadaos conscientes, capazes de compreender como escolhas
individuais constroem o bem coletivo.

A proposta integra tecnologia, ludicidade e proposito social para
transformar conceitos de cidadania em experiéncias significativas,
gue despertam curiosidade, empatia e responsabilidade.
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O proposito da
Educacao Fiscal

A Escola Fazenddria do Parana (EFAZ) acredita que formar cidaddos
conscientes é tdo importante quanto ensinar sobre nimeros, leis ou tributos.

Por isso, o projeto nasceu com um proposito: tornar a educacgao fiscal uma
experiéncia proxima da realidade dos estudantes.

Entender que cada tributo pago representa uma escolha pelo bem comum é
O primeiro passo para transformar o futuro.

A partir dessa compreensdo, a proposta amplia o olhar dos estudantes para
além do funcionamento dos impostos, incentivando a reflexdo sobre ética,
empatia, justica social e responsabilidade coletiva.

Quem faz parte do Grupo de Educacdo Fiscal Estadual - GEFE?

O GEFE reune representantes de diferentes 6érgaos publicos que atuam juntos para
fortalecer a Educacao Fiscal no estado.

Entre eles estao:

e Secretaria da Fazenda do Parana (SEFA/PR)

e Receita Estadual do Parana (REPR)

e Secretaria da Educacdo do Parand (SEED/PR)

e Secretaria de Administracdo e Previdéncia (SEAP/PR) por meio da Escola de
Gestdo do Parana

e Receita Federal do Brasil (RFB)

e Controladoria-Geral da Unido (CGU)

e Secretaria de Tecnologia e Ensino Superior (SETI/PR)

¢ Sindicato dos Auditores Fiscais Estaduais (Sindafep)

e Secretaria de Inovacéo e Inteligéncia Artificial (SEIA/PR)

e Secretaria do Turismo (SETU/PR)

e Federacdo da Agricultura (FAEP) por meio do programa Agrinho

e Associacdo dos Auditores e Fiscais Tributdrios Municipais do Parana
(AFISCO/PR)

Essas instituicdes trabalham em conjunto para desenvolver projetos, cursos,

materiais educativos e acdes nas escolas e na sociedade, incentivando a cidadania
e o controle social.

Conheca o Grupo de Educacao Fiscal Estadual do Parana

educacaofiscal.pr.gov.br | educfiscal.parana@sefa.pr.gov.br
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Conhec¢a o ED

O ED é o porta-voz da Educacao Fiscal dentro da Vila.

Ele se posiciona no jogo como o guia que orienta os jogadores em
suas decisdes e convida todos a refletirem sobre o impacto das
proprias acoes.

Durante o jogo, o ED acompanha os estudantes em cada missao,
celebra acertos, guestiona escolhas e lembra gue ética e empatia
sao os verdadeiros poderes de transformacao.

O ED também ajuda o professor, funcionando como um apoio
pedagogico dentro do jogo, reforcando conceitos e provocando
discussdes de forma ludica.

Professor, eu estarei ao seu lado
durante toda a jornada.
ey st Ajudo a provocar reflexdes, assim
i — 5 como nas decisdes do jogo e apoio
conversas sobre ética,
responsabilidade e bem comum.
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O Roblox

O Roblox vai além de uma plataforma de jogos, € um espaco que
permite criacdo, imaginacdo e aprendizado ativo.

Cada jogo dentro do Roblox é diferente e possui regras proprias. Este
projeto foi desenvolvido especialmente para uso educacional.

Na Vila do ED, o Roblox se transforma em uma sala de aula viva, onde
0s conceitos de educacéao fiscal, ética e cidadania ganham forma e
sentido.

AqQui, o estudante ndo apenas escuta, ele age, experimenta, decide e
percebe as consequéncias de suas escolhas.

O papel do professor é essencial: orientar, provocar reflexdes e
conectar as vivéncias do jogo a realidade da comunidade escolar.

O aprendizado acontece
quando o estudante
descobre que suas
decisdes tém impacto no
mundo ao redor.




Acessando e
entendendo o Roblox

Antes de iniciar a experiéncia, verifique se a internet esta funcionando
corretamente e se 0 acesso ao Roblox nao esta bloqueado por regras
da rede, firewall ou politicas dos dispositivos. Caso exista bloqueio,
alinhe previamente com a gestdo e a equipe de Tl da escola para
liberacdo do uso educacional.

Certifique-se de que o Roblox esteja instalado em todos os dispositivos:
em celulares e tablets, o aplicativo deve ser baixado na Google Play
Store ou App Store; em computadores, o acesso é feito pelo site
www.roblox.com, com instalacdo automatica do Roblox Player.

Oriente os estudantes a utilizar contas supervisionadas, sem dados
pessoais No nome de usuario e configuradas conforme a faixa etaria.
Antes da aula, acesse o jogo por link ou QR Code para garantir que o
carregamento ocorra normalmente.

1| IMPORTANTE

Antes de iniciar a atividade, o professor pode acessar a pagina do jogo no
Roblox e criar um Servidor Privado, por meio da aba “Servers” /
“Servidores”, selecionando a opcao “Create Private Server”.

Apos a criacdo, o professor pode cadastrar os usuarios dos estudantes ou
compartilhar o link do servidor.

Esse procedimento garante que toda a turma esteja no mesmo ambiente
virtual, sem interferéncia de outros jogadores, facilitando a conducédo
pedagdgica e a mediacdo da experiéncia.

Dentro do jogo, os alunos podem se organizar em grupos menores
aleatoriamente ou utilizando o recurso TURMA, de até 6 jogadores,
promovendo colaboracado, divisao de tarefas e tomada de decisdes em
equipe durante as missodes.
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Checklist rapido:

e Internet funcionando e acesso liberado

e« Roblox instalado no dispositivo

e« Conta criada e configurada corretamente
e Oriente para gue nao utilizem nomes reais
e Jogo testado antes da aula

e Instéancia da turma criada

¢ Senha compartilhada

e Todos Nno mesmo servidor

SEFA PR TYCOON

By SEFA R

Para entrar no jogo,  [®] "TE'"E

acesse o link ou
QR Code.
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https://www.roblox.com/pt/games/122609109513009/Vila-do-ED

O que os estudantes aprendem

O projeto transforma a educac¢édo fiscal em uma experiéncia pratica de
autonomia, ética e cooperagao. Cada missdo, decisdo e didlogo dentro
do jogo ajuda o estudante a compreender o papel de cada cidaddo na
construcdo de uma sociedade mais justa e equilibrada.

Os aprendizados acontecem baseados em problemas e tomadas de
decisdo. Enquanto exploram a vila, colaboram com colegas e
enfrentam dilemas morais, os estudantes vivem na pratica o que é ser
cidadao.

Conceitos e valores trabalhados:

e Funcao social dos tributos: compreender como os tributos
financiam os servicos publicos e o bem-estar social.

e Transparéncia e controle social: perceber a importancia da
populacdo fiscalizar e participar das decisdes sobre a aplicacdo
do dinheiro publico.

« Etica e Cidadania ativa: refletir sobre o que é certo e errado nas
escolhas do dia a dia e entender o valor das suas atitudes junto
a comunidade.

e Empatia e coopera¢ao: Reconhecer o valor de agir juntos por
um bem comum.

O estudante aprende
quando percebe que fazer
o certo também
transforma o mundo.
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A Vila comec¢a aqui

Imagine uma vila onde cada morador tem um papel essencial. Aqui,
ndo ha herdis, o progresso depende das boas decisdes tomadas por
cada participante, que refletirédo no todo.

Jogando, os estudantes aprendem sobre cidadania,
responsabilidade coletiva e como escolhas individuais impactam o
bem comum.

O professor guia essa jornada, estimulando a colaboracéo, a ética e a
construcao de um mundo mais justo.

A Vila € um espaco simbodlico onde cada elemento representa a vida em
sociedade. Nela, as escolhas sdao coletivas e cada decisao influencia o
futuro da comunidade. Os estudantes assumem o papel de cidadaos,
aprendendo a importancia de colaborar.

Cada espaco do jogo simboliza uma dimensao da vida publica, mostrando
como os tributos sdo fundamentais para sustentar servicos, direitos e o bem
comum.

o Educac¢ao — investir no conhecimento € garantir novas missdes para
fazer a vila progredir.

e Salde — construir hospitais garante mais poc¢des e ajuda a recuperar
OS personagens.

¢ Comércio — emitir nota fiscal garante os recursos para investir nos
servicos publicos.

e Moradia — direito ao lar permite que os personagens possam
descansar e recuperar sua energia.

e Segurang¢a — mais seguranca significa manter a vila a salvo das
ameacas externas.

e Trabalho — libera novos recursos para construir, produzir e
compartilhar resultados.

e Lazer — Diversao também faz parte do bem-estar social.
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O Bau Central

O Bal Central representa o orgamento publico da cidade no jogo. Ele
recebe as notas fiscais geradas pelos jogadores e transforma essas
contribuicdes em beneficios para toda a comunidade.

Na pratica, o Bau Central:
e Armazena as notas fiscais depositadas
e Viabiliza servicos publicos e melhorias da cidade
o Desblogueia construcdes, areas e missdes
e Influencia a defesa e o progresso coletivo
o Permite decisdes publicas por meio do sistema de prefeito.

O Bau cresce com cooperagao,
transparéncia e responsabilidade.
E aqui que devem ser depositadas

as notas fiscais.
Contribuir é cuidar do bem comum.




Personagens do jogo
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Sabio Verde Professora Jussara Dra. Amora
Missdes ambientais Missbes educacionais Saude e producao
de pogdes
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Dona Cora Fiscal Prefeito
Reconstrucdo de casas Fiscalizagcdo e aplicacao Decisdo de investimentos
de multas publicos

> 3
Zé do Comércio Bené Tronco Tina Rocha
Comeércio e emissao Producao de madeira Producéo de concreto

de nota fiscal

Nuvem de Corrupg¢ao Chefdo

Ameaca climatica instavel Monstro de pura corrupgao que
que surge do representa as consequéncias
desequilibrio coletivo. acumuladas da falta de

responsabilidade social. 1



Estrutura
da experiéncia

O jogo foi projetado para estimular um ciclo de aprendizagem ativo.
Cada desafio, missdo ou minigame da experiéncia se conecta a um
valor da cidadania e da educacéao fiscal, formando um percurso
completo de engajamento, descoberta e reflexao.

O professor pode estimular uma jornada em quatro etapas:

o Explorar: Os estudantes conhecem a vila, seus personagens
e desafios.
Aqui, o aprendizado nasce da curiosidade — € o momento de
observar, investigar e fazer perguntas.

« Agir: E hora de tomar decisdes e realizar missdes.
Cada acado tem um impacto direto na vila, estimulando o
senso de responsabilidade e propdsito.

e Cooperar: Ninguém vence sozinho.
Os jogadores aprendem que o progresso coletivo depende
da colaboracao, da empatia e da ética nas escolhas.

o Refletir: O ciclo se completa com o didlogo.
O professor conduz a turma para analisar as consequéncias
das acdes e relacionar o jogo a vida real.

Durac¢ao sugerida:
Cerca de 50 minutos por sessao.
Turmas ideais: até 50 estudantes.

Aprender é um ciclo.
Quem joga, pensa. Quem
pensa, transforma.

12



Mecanicas e
comandos do jogo

As mecanicas do jogo conectam aprendizado e pratica, permitindo
gue o aluno vivencie como suas decisdes impactam o coletivo e o
desenvolvimento da Vila.

Mecanicas principais:

e Coleta e criagdo: mostra como o trabalho individual gera valor
coletivo.

e Bal Central: reforca a nocdo de contribuicédo e bem publico.

¢ Sistema de prefeito: ensina a investir, construir e mostra que
desviar recursos compromete o bem-estar social.

« Purificacdo da vila: representa ética, empatia e reparacéo.

¢ Defesa noturna: estimula cooperacéo e solidariedade em
momentos de crise.

* Progressdo e Expansdo do Mapa: o avanco do jogo ocorre
conforme o engajamento coletivo e o nivel do Bau Central.

COMANDOS DO JOGO

Teclado e Mouse (Desktop) Touch (Celular e Tablet)
Comando Acao Controle na Tela Acgédo
W/A/S/D Mover o personagem Joystick virtual Mover o personagem
Setas direcionais |/ ernativa de Bot&o de pulo Pular

movimentacédo

Interagir com NPCs

Espaco Pular Bot&o de interacdo (Personagens),

Shift esquerdo Correr objetos e construcdes

Interagir com NPCs Usar ferramentas /

Botdo de agdo

E (Personagens), objetos e atacar
construgoes
Arrastar o dedo Rotacionar a camera
123 Selecionar itens do - -
9 Ly e inventdrio rapido Gestos de pinga Zoom da camera

Mouse esquerdo |Usar ferramentas / atacar Menu do Roblox Configuracdes e saida
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A jornada do jogo

As missdes estruturam a jornada do jogo, conduzindo o aluno da descoberta
inicial a compreensao do impacto coletivo de suas decisdes. A experiéncia
evolui de forma organica, integrando aprendizado, cooperacao e reflexdo
cidada.

Estrutura das Missoes

¢ Missao Inicial: Educacéao Fiscal — apresenta cidadania, Nota Fiscal e
bem comum

* Missdes Secundarias: surgem conforme a explora¢ao da Vila e a
interacdo com o prédio da Educacédo

¢ |nicio Organico: as missdes comecam por didlogo, ndo por listas fixas

¢ Ciclo Pedagédgico: problema — acdo — consequéncia coletiva

Evoluc¢cdo do Jogo

e O progresso depende do engajamento dos jogadores
« O bau central indica o nivel de desenvolvimento da Vila
e Decisoes éticas fortalecem a comunidade

e [alta de cooperacdo gera crises e desafios

Como o Jogo se Encerra
¢ O jogo ndo possui final tradicional
¢ A Vila atinge um estado de equilibrio coletivo
o A experiéncia se consolida na reflexao mediada pelo professor

O aluno aprende explorando,
decidindo e refletindo sobre
como suas escolhas impactam
o bem comum.




Minijogos e dilemas éticos

Entre uma missdo e outra, os estudantes participam de
minijogos curtos que desenvolvem aten¢dao, memoaria e
raciocinio légico.

Essas atividades estimulam a observacdo, a tomada de
decisdes e introduzem, de forma leve, reflexdes sobre
responsabilidade e impacto coletivo.

'y > .

Quando cada um faz a §
sua parte, o bem
comum floresce!

'3
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MissOes Educativas

A tabela a seguir apresenta as missdes da Vila do Ed, organizadas de

forma progressiva para apoiar o ensino de Educag¢ao Fiscal e
cidadania. Cada missao promove aprendizado por meio da

experiéncia, destacando a relacdo entre escolhas individuais,
participacao social e o bem comum.

N¢Missao Conceitos Trabalhados NPC(s)
MISSAO PRINCIPAL
O |Educacéo Fiscal Cidadania, tributos, bem comum|Ed
MISSOES EDUCATIVAS
Nota Fiscal - Nota na Mo, |Consumo, arrecadacao, direitos
g e ) 3 Ed
Cidadéo! do consumidor
Funcdo dos Tributos - Para . L
2 o e A AT Saude, educacéo, seguranca Ed
2 Educacao Publica - O ALl Al Ll Tp E AT 8 Professora /
Futuro Comeca Aqui P Prefeito
4 |Moradia - Casa Certa Planejamento urbano, dignidade|Dona Cora
5 Educgcao Social - Multas e Eer ol de o Flsca! Y/ _Ze do
Penalidades Comércio
6 Tf'b“tos Amblentals ~ . |Sustentabilidade, bem comum |Sabio Verde
Cidade Limpa, Preservacao
7/ Trlbgtacao ; Qonsumo J Essencial x supérfluo Fiscal
Carrinho Inteligente




N¢ |Missdo Conceitos Trabalhados NPC(s)
MISSOES EDUCATIVAS
Corrupcéo e Etica - MUTIE At W Eiscal/
8 Conhaeaay Fiscalizacdo, ética, transparéncia ST
Impostos Indiretos - Naee :
9 |Esconde-Esconde Fiscal |MPostos indiretos Fiscal
10 C|da§ian|a g nento Planejamento, escolhas publicas |Prefeito
da Vila
Controle Social - ]
i 0 : o ! Prefeito /
1 |Participacao Democracia, decisdo coletiva
40 Moradores
Democratica
o |oEiEEEE e el Legalidade, justica fiscal Fiscal / Zé do
Fantasma Comércio
13 Sauo_le_ A _Coletar Flores Recursos, cooperacao Dra. Amora
Medicinais
lSgparenciols Controle social, recursos
14 |Reativacdo de Obra ¥y ; Sr. Telmo
publicos
Parada
15, |Particioacao Populan il t b ee s Siividade: dislogo Ouvidor
Voz da Comunidade 2 f 9
16 Sl e o e Cadeia produtiva Sr. Telmo
Coletar Itens
Servigcos Publicos - o S S ; 3
17 o LT I L M Direito a saude, prevencao Dra. Amora
Ferramentas de Tonh3o
18 |Confianca - Construir Producao, durabilidade = ;
ici erreiro
Recurso Eficiente
19 SeelliEhes AE I E Protecao, prevencao Sr. Brasa
Floresta
20 Reforco (_Zoletlvo - Cristal Bem comum, acdo coletiva Sabio Verde
Corrompido
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Seguranca e cidadania

O Roblox adota politicas e ferramentas alinhadas a diretrizes
internacionais de protecao de criancas e adolescentes, reforcando que a
plataforma possui regras e mecanismos de seguranca.

Na Vila do ED foram aplicadas camadas adicionais de protecao,
garantindo um ambiente controlado e adequado ao uso pedagdgico:

e Salas exclusivas por turma, com habilitacdo de servidores privados
e divisdo em equipes.

e Conteudo adequado a faixa etaria

e Chat bloqueado e auséncia de interacdo entre jogadores de
qualquer idade

e Auséncia de moeda com conversao para dinheiro real ou Robux

Com a mediacdo do professor, a experiéncia promove uso consciente,
respeito e responsabilidade no ambiente digital.

o Boas praticas em sala de aula

e Utilizar contas supervisionadas

e Orientar sobre ndo compartilhar dados pessoais
e Estabelecer regras de convivéncia digital

O Roblox também oferece controle parental, que, com acompanhamento
dos responsaveis, contribui para uma experiéncia segura.

Ativando o Controle Parental no Roblox

0 Acesse Configuracdes — Controle Parental
o Crie e ative o PIN parental

o Defina a idade da conta

o Configure privacidade e comunicacao

o Ative limites de tempo de uso

o Revise as configuracdes periodicamente

Para mais informacodes: Visdo Geral dos Controles dos Responsaveis -
Suporte Roblox
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https://en.help.roblox.com/hc/pt-br/articles/30428310121620-Vis%C3%A3o-Geral-dos-Controles-dos-Respons%C3%A1veis
https://en.help.roblox.com/hc/pt-br/articles/30428310121620-Vis%C3%A3o-Geral-dos-Controles-dos-Respons%C3%A1veis

Denuncia de Conduta: ferramenta do Roblox

Embora a Vila do ED utilize camadas extras de protecdo (como chat
blogueado e servidores privados), é fundamental que o estudante saiba
como reportar comportamentos inadequados na plataforma.

e Como denunciar: No menu principal do Roblox (icone no canto
superior esquerdo), o usuario pode acessar a aba "Denunciar” ou
"Report”.

o O que reportar: qualguer interacao inapropriada ou que cologue em
risco a integridade fisica, mental e emocional de criancas e
adolescentes.

Vocé ja ouviu falar do ECA
Digital? Fala sobre a protecdo de
criancas e adolescentes em
ambientes digitais
Pode acessar pelo QR Code.
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O papel do professor

O professor conecta o jogo a sala de aula, transformando a
experiéncia digital em reflexdo e aprendizado coletivo.

Com mediacao ativa, promove o didlogo e orienta os estudantes a
compreenderem o tributo como investimento no bem comum e na
qualidade de vida.

O jogo amplia o ensino e a presenca do professor o transforma em
formacao cidada.

Como conduzir a experiéncia:

Antes do jogo
e Apresente o tema e o propdsito do jogo.
e Expligue o papel do bau central e da colaboracao.
e Estimule a curiosidade: “O que vocés acham que vai acontecer
se ninguém contribuir?”

Durante o jogo
e Observe como os estudantes tomam decisdes e interagem.
e |ncentive o trabalho em grupo e o didlogo entre pares.
e Anote comportamentos e dilemas para discutir depois.

Depois do jogo
e Promova uma roda de conversa sobre o gue foi aprendido.
e Relacione 0 jogo a vida real: “Onde mais vemos atitudes como
as da Vila?”
e Valorize as boas praticas e compartilhe os aprendizados da
turma.

Boa aula! Juntos, podemos formar
cidadaos mais conscientes e
participativos.
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Continue
explorando a
Vila do ED

No portal da Vila do ED vocé encontra todos os materiais do
projeto, como conteldos educativos, atividades, recursos para
professores e novidades sobre a iniciativa.

https://www.educacaofiscal.pr.gov.br/viladoed



https://www.educacaofiscal.pr.gov.br/viladoed

Realizag¢ao:

EDUCACAO

FISCAL

Programa Estadual de Educacdo Fiscal
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	O professor conduz a turma para analisar as consequências das ações e relacionar o jogo à vida real.
	Duração sugerida: Cerca de 50 minutos por sessão. Turmas ideais: até 50 estudantes.
	Mecânicas e  comandos do jogo
	COMANDOS DO JOGO
	Teclado e Mouse (Desktop)
	Touch (Celular e Tablet)



	Comando
	Ação

	W / A / S / D
	Mover o personagem
	Setas direcionais
	Alternativa de movimentação

	Espaço
	Pular

	Shift esquerdo
	Correr
	Interagir com NPCs (Personagens), objetos e construções

	1, 2, 3…
	Selecionar itens do inventário rápido

	Mouse esquerdo
	Usar ferramentas / atacar

	Controle na Tela
	Ação
	Joystick virtual
	Mover o personagem

	Botão de pulo
	Pular

	Botão de interação
	Interagir com NPCs (Personagens), objetos e construções

	Botão de ação
	Usar ferramentas / atacar

	Arrastar o dedo
	Rotacionar a câmera

	Gestos de pinça
	Zoom da câmera

	Menu do Roblox
	Configurações e saída


	A jornada do jogo
	Estrutura das Missões
	Evolução do Jogo
	Como o Jogo se Encerra
	O aluno aprende explorando, decidindo e refletindo sobre como suas escolhas impactam o bem comum.

	Minijogos e dilemas éticos
	Quando cada um faz a sua parte, o bem comum floresce!

	Missões Educativas
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