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Para Professores

Este projeto é uma ação do Grupo Estadual de Educação Fiscal,
realizado pela Secretaria de Estado da Fazenda do Paraná (SEFA/PR)
por meio da Escola Fazendária do Paraná (EFAZ).

A iniciativa contou com financiamento do Banco Interamericano de
Desenvolvimento (BID), por meio do Projeto de Modernização da
Gestão Fiscal do Estado do Paraná (Profisco II), reafirmando o
compromisso com o desenvolvimento de ações inovadoras voltadas à
educação, à formação cidadã e ao fortalecimento da consciência
coletiva.

Registramos nosso agradecimento aos educadores, estudantes e
equipes técnicas que contribuíram ativamente para a construção
desta experiência educativa, participando de reflexões, validações e
práticas pedagógicas fundamentais para o desenvolvimento do
projeto.

Reconhecemos, ainda, a atuação da Compass UOL, responsável pelo
desenvolvimento técnico e artístico da solução, cuja contribuição foi
essencial para integrar tecnologia, educação fiscal e cidadania em um
ambiente digital seguro e acessível.

Créditos Institucionais

Realização:
Escola Fazendária do Paraná (EFAZ)
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Este guia oferece suporte aos professores na condução de uma
experiência educativa inovadora, que integra educação fiscal, ética
e cidadania por meio do jogo e da colaboração entre estudantes.

Esse é um material de apoio para educadores na formação de
cidadãos conscientes, capazes de compreender como escolhas
individuais constroem o bem coletivo. 

A proposta integra tecnologia, ludicidade e propósito social para
transformar conceitos de cidadania em experiências significativas,
que despertam curiosidade, empatia e responsabilidade.
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Guia do
Professor

Olá, professor! 
Eu sou o ED e estou aqui para

apoiar seus estudantes no
aprendizado por meio do jogo.
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O propósito da
Educação Fiscal

A Escola Fazendária do Paraná (EFAZ) acredita que formar cidadãos
conscientes é tão importante quanto ensinar sobre números, leis ou tributos. 

Por isso, o projeto nasceu com um propósito: tornar a educação fiscal uma
experiência próxima da realidade dos estudantes.

Entender que cada tributo pago representa uma escolha pelo bem comum é
o primeiro passo para transformar o futuro. 

A partir dessa compreensão, a proposta amplia o olhar dos estudantes para
além do funcionamento dos impostos, incentivando a reflexão sobre ética,
empatia, justiça social e responsabilidade coletiva.
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educacaofiscal.pr.gov.br | educfiscal.parana@sefa.pr.gov.br 
Conheça o Grupo de Educação Fiscal Estadual do Paraná

Quem faz parte do Grupo de Educação Fiscal Estadual - GEFE?

O GEFE reúne representantes de diferentes órgãos públicos que atuam juntos para
fortalecer a Educação Fiscal no estado. 

Entre eles estão:
Secretaria da Fazenda do Paraná (SEFA/PR)
Receita Estadual do Paraná (REPR)
Secretaria da Educação do Paraná (SEED/PR)
Secretaria de Administração e Previdência (SEAP/PR) por meio da Escola de
Gestão do Paraná
Receita Federal do Brasil (RFB)
Controladoria-Geral da União (CGU)
Secretaria de Tecnologia e Ensino Superior (SETI/PR)
Sindicato dos Auditores Fiscais Estaduais (Sindafep)
Secretaria de Inovação e Inteligência Artificial (SEIA/PR)
Secretaria do Turismo (SETU/PR)
Federação da Agricultura (FAEP) por meio do programa Agrinho
Associação dos Auditores e Fiscais Tributários Municipais do Paraná
(AFISCO/PR)

Essas instituições trabalham em conjunto para desenvolver projetos, cursos,
materiais educativos e ações nas escolas e na sociedade, incentivando a cidadania
e o controle social.



Conheça o ED

O ED é o porta-voz da Educação Fiscal dentro da Vila.
Ele se posiciona no jogo como o guia que orienta os jogadores em
suas decisões e convida todos a refletirem sobre o impacto das
próprias ações.

Durante o jogo, o ED acompanha os estudantes em cada missão,
celebra acertos, questiona escolhas e lembra que ética e empatia
são os verdadeiros poderes de transformação.

O ED também ajuda o professor, funcionando como um apoio
pedagógico dentro do jogo, reforçando conceitos e provocando
discussões de forma lúdica.
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Professor, eu estarei ao seu lado
durante toda a jornada.

Ajudo a provocar reflexões, assim
como nas decisões do jogo e apoio

conversas sobre ética,
responsabilidade e bem comum.



O Roblox vai além de uma plataforma de jogos, é um espaço que
permite criação, imaginação e aprendizado ativo.

Cada jogo dentro do Roblox é diferente e possui regras próprias. Este
projeto foi desenvolvido especialmente para uso educacional.

Na Vila do ED, o Roblox se transforma em uma sala de aula viva, onde
os conceitos de educação fiscal, ética e cidadania ganham forma e
sentido.

Aqui, o estudante não apenas escuta, ele age, experimenta, decide e
percebe as consequências de suas escolhas.

O papel do professor é essencial: orientar, provocar reflexões e
conectar as vivências do jogo à realidade da comunidade escolar.

O aprendizado acontece
quando o estudante
descobre que suas

decisões têm impacto no
mundo ao redor.

O Roblox
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Acessando e
entendendo o Roblox

Antes de iniciar a experiência, verifique se a internet está funcionando
corretamente e se o acesso ao Roblox não está bloqueado por regras
da rede, firewall ou políticas dos dispositivos. Caso exista bloqueio,
alinhe previamente com a gestão e a equipe de TI da escola para
liberação do uso educacional.

Certifique-se de que o Roblox esteja instalado em todos os dispositivos:
em celulares e tablets, o aplicativo deve ser baixado na Google Play
Store ou App Store; em computadores, o acesso é feito pelo site
www.roblox.com, com instalação automática do Roblox Player.

Oriente os estudantes a utilizar contas supervisionadas, sem dados
pessoais no nome de usuário e configuradas conforme a faixa etária.
Antes da aula, acesse o jogo por link ou QR Code para garantir que o
carregamento ocorra normalmente.

IMPORTANTE

Antes de iniciar a atividade, o professor pode acessar a página do jogo no
Roblox e criar um Servidor Privado, por meio da aba “Servers” /
“Servidores”, selecionando a opção “Create Private Server”. 

Após a criação, o professor pode cadastrar os usuários dos estudantes ou
compartilhar o link do servidor.

Esse procedimento garante que toda a turma esteja no mesmo ambiente
virtual, sem interferência de outros jogadores, facilitando a condução
pedagógica e a mediação da experiência.

Dentro do jogo, os alunos podem se organizar em grupos menores
aleatoriamente ou utilizando o recurso TURMA, de até 6 jogadores,
promovendo colaboração, divisão de tarefas e tomada de decisões em
equipe durante as missões.
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1° Passo

2° Passo

Checklist rápido:

Internet funcionando e acesso liberado
Roblox instalado no dispositivo
Conta criada e configurada corretamente
Oriente para que não utilizem nomes reais
Jogo testado antes da aula
Instância da turma criada
Senha compartilhada
Todos no mesmo servidor

Para entrar no jogo,
acesse o link ou 

QR Code.
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https://www.roblox.com/pt/games/122609109513009/Vila-do-ED


O que os estudantes aprendem

O projeto transforma a educação fiscal em uma experiência prática de
autonomia, ética e cooperação. Cada missão, decisão e diálogo dentro
do jogo ajuda o estudante a compreender o papel de cada cidadão na
construção de uma sociedade mais justa e equilibrada.

Os aprendizados acontecem baseados em problemas e tomadas de
decisão. Enquanto exploram a vila, colaboram com colegas e
enfrentam dilemas morais, os estudantes vivem na prática o que é ser
cidadão.

Conceitos e valores trabalhados:

Função social dos tributos: compreender como os tributos
financiam os serviços públicos e o bem-estar social.
Transparência e controle social: perceber a importância da
população fiscalizar e participar das decisões sobre a aplicação
do dinheiro público.
Ética e Cidadania ativa: refletir sobre o que é certo e errado nas
escolhas do dia a dia e entender o valor das suas atitudes junto
à comunidade. 
Empatia e cooperação: Reconhecer o valor de agir juntos por
um bem comum.

O estudante aprende
quando percebe que fazer

o certo também
transforma o mundo.
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A Vila começa aqui
Imagine uma vila onde cada morador tem um papel essencial. Aqui,
não há heróis, o progresso depende das boas decisões tomadas por
cada participante, que refletirão no todo. 

Jogando, os estudantes aprendem sobre cidadania,
responsabilidade coletiva e como escolhas individuais impactam o
bem comum. 

O professor guia essa jornada, estimulando a colaboração, a ética e a
construção de um mundo mais justo.
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A Vila é um espaço simbólico onde cada elemento representa a vida em
sociedade. Nela, as escolhas são coletivas e cada decisão influencia o
futuro da comunidade. Os estudantes assumem o papel de cidadãos,
aprendendo a importância de colaborar. 

Cada espaço do jogo simboliza uma dimensão da vida pública, mostrando
como os tributos são fundamentais para sustentar serviços, direitos e o bem
comum.

Educação — investir no conhecimento é garantir novas missões para
fazer a vila progredir.
Saúde — construir hospitais garante mais poções e ajuda a recuperar
os personagens.
Comércio — emitir nota fiscal garante os recursos para investir nos
serviços públicos.
Moradia — direito ao lar permite que os personagens possam
descansar e recuperar sua energia.
Segurança — mais segurança significa manter a vila a salvo das
ameaças externas.
Trabalho — libera novos recursos para construir, produzir e
compartilhar resultados.
Lazer — Diversão também faz parte do bem-estar social.



O Baú Central

O Baú Central representa o orçamento público da cidade no jogo. Ele
recebe as notas fiscais geradas pelos jogadores e transforma essas
contribuições em benefícios para toda a comunidade.

Na prática, o Baú Central:
Armazena as notas fiscais depositadas
Viabiliza serviços públicos e melhorias da cidade
Desbloqueia construções, áreas e missões
Influencia a defesa e o progresso coletivo
Permite decisões públicas por meio do sistema de prefeito.

09

O Baú cresce com cooperação,
transparência e responsabilidade.
É aqui que devem ser depositadas

as notas fiscais.
Contribuir é cuidar do bem comum.



Personagens do jogo

Mago Barba
Refino de cristais

Ouvidor
Receber denúncias e

demandas

Sr. Telmo
Obras e reparos públicos

Sr. Brasa
Defesa da vila

Mago Ancião Tonhão Ferreiro

Sábio Verde Professora Jussara
Missões educacionais

Dra. Amora
Saúde e produção 

de poções
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Produção de
cajados

Produção de
ferramentas

Missões ambientais



Dona Cora
Reconstrução de casas

Fiscal
Fiscalização e aplicação

de multas

Prefeito
Decisão de investimentos

públicos

Zé do Comércio
Comércio e emissão

 de nota fiscal

Bené Tronco
Produção de madeira

Tina Rocha

Nuvem de Corrupção
Ameaça climática instável

que surge do
desequilíbrio coletivo.

Chefão 
Monstro de pura corrupção que

representa as consequências
acumuladas da falta de
responsabilidade social.
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Produção de concreto



Estrutura
da experiência

O jogo foi projetado para estimular um ciclo de aprendizagem ativo.
Cada desafio, missão ou minigame da experiência se conecta a um
valor da cidadania e da educação fiscal, formando um percurso
completo de engajamento, descoberta e reflexão.

O professor pode estimular uma jornada em quatro etapas:

Explorar: Os estudantes conhecem a vila, seus personagens
e desafios.
Aqui, o aprendizado nasce da curiosidade — é o momento de
observar, investigar e fazer perguntas.
Agir: É hora de tomar decisões e realizar missões.
Cada ação tem um impacto direto na vila, estimulando o
senso de responsabilidade e propósito.
Cooperar: Ninguém vence sozinho.
Os jogadores aprendem que o progresso coletivo depende
da colaboração, da empatia e da ética nas escolhas.
Refletir: O ciclo se completa com o diálogo.
O professor conduz a turma para analisar as consequências
das ações e relacionar o jogo à vida real.

Duração sugerida:
Cerca de 50 minutos por sessão.
Turmas ideais: até 50 estudantes.

Aprender é um ciclo.
Quem joga, pensa. Quem

pensa, transforma.
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Mecânicas e 
comandos do jogo

Controle na Tela Ação

Joystick virtual Mover o personagem

Botão de pulo Pular

Botão de interação
Interagir com NPCs
(Personagens),
objetos e construções

Botão de ação Usar ferramentas /
atacar

Arrastar o dedo Rotacionar a câmera

Gestos de pinça Zoom da câmera

Menu do Roblox Configurações e saída

  Comando Ação  

W / A / S / D   Mover o personagem

Setas direcionais Alternativa de
movimentação  

Espaço  Pular  

Shift esquerdo  Correr  

E  
Interagir com NPCs
(Personagens), objetos e
construções

1, 2, 3…  Selecionar itens do
inventário rápido  

Mouse esquerdo Usar ferramentas / atacar

COMANDOS DO JOGO

Mecânicas principais:

Coleta e criação: mostra como o trabalho individual gera valor
coletivo.
Baú Central: reforça a noção de contribuição e bem público.
Sistema de prefeito: ensina a investir, construir e mostra que
desviar recursos compromete o bem-estar social. 
Purificação da vila: representa ética, empatia e reparação.
Defesa noturna: estimula cooperação e solidariedade em
momentos de crise.
Progressão e Expansão do Mapa: o avanço do jogo ocorre
conforme o engajamento coletivo e o nível do Baú Central.

As mecânicas do jogo conectam aprendizado e prática, permitindo
que o aluno vivencie como suas decisões impactam o coletivo e o
desenvolvimento da Vila.

Touch (Celular e Tablet)Teclado e Mouse (Desktop)
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A jornada do jogo

Estrutura das Missões

Missão Inicial: Educação Fiscal — apresenta cidadania, Nota Fiscal e
bem comum
Missões Secundárias: surgem conforme a exploração da Vila e a
interação com o prédio da Educação 
Início Orgânico: as missões começam por diálogo, não por listas fixas
Ciclo Pedagógico: problema → ação → consequência coletiva

Evolução do Jogo

O progresso depende do engajamento dos jogadores
O baú central indica o nível de desenvolvimento da Vila
Decisões éticas fortalecem a comunidade
Falta de cooperação gera crises e desafios

Como o Jogo se Encerra
O jogo não possui final tradicional
A Vila atinge um estado de equilíbrio coletivo
A experiência se consolida na reflexão mediada pelo professor

As missões estruturam a jornada do jogo, conduzindo o aluno da descoberta
inicial à compreensão do impacto coletivo de suas decisões. A experiência
evolui de forma orgânica, integrando aprendizado, cooperação e reflexão
cidadã.

O aluno aprende explorando,
decidindo e refletindo sobre

como suas escolhas impactam
o bem comum.
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Minijogos e dilemas éticos

Entre uma missão e outra, os estudantes participam de
minijogos curtos que desenvolvem atenção, memória e
raciocínio lógico. 

Essas atividades estimulam a observação, a tomada de
decisões e introduzem, de forma leve, reflexões sobre
responsabilidade e impacto coletivo.

Quando cada um faz a
sua parte, o bem
comum floresce!
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Missões Educativas 

NºMissão Conceitos Trabalhados NPC(s)

MISSÃO PRINCIPAL

0 Educação Fiscal Cidadania, tributos, bem comum Ed

MISSÕES EDUCATIVAS

1 Nota Fiscal – Nota na Mão,
Cidadão!

Consumo, arrecadação, direitos
do consumidor Ed

2 Função dos Tributos – Para
Onde Vai o Meu Dinheiro? Saúde, educação, segurança Ed

3 Educação Pública – O
Futuro Começa Aqui Infraestrutura, orçamento Professora /

Prefeito

4 Moradia – Casa Certa Planejamento urbano, dignidade Dona Cora

5 Educação Social – Multas e
Penalidades Penalidades, ética Fiscal / Zé do

Comércio

6 Tributos Ambientais –
Cidade Limpa, Preservação Sustentabilidade, bem comum Sábio Verde

7 Tributação e Consumo -
Carrinho Inteligente Essencial x supérfluo Fiscal

A tabela a seguir apresenta as missões da Vila do Ed, organizadas de
forma progressiva para apoiar o ensino de Educação Fiscal e
cidadania. Cada missão promove aprendizado por meio da
experiência, destacando a relação entre escolhas individuais,
participação social e o bem comum.
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Nº Missão Conceitos Trabalhados NPC(s)

MISSÕES EDUCATIVAS

8 Corrupção e Ética –
Controle Social Fiscalização, ética, transparência Fiscal /

Ouvidor

9 Impostos Indiretos –
Esconde-Esconde Fiscal Impostos indiretos Fiscal

10 Cidadania – Orçamento
da Vila Planejamento, escolhas públicas Prefeito

11
Controle Social –
Participação
Democrática

Democracia, decisão coletiva Prefeito /
Moradores

12 Sonegação – A Loja
Fantasma Legalidade, justiça fiscal Fiscal / Zé do

Comércio

13 Saúde – Coletar Flores
Medicinais Recursos, cooperação Dra. Amora

14
Transparência –
Reativação de Obra
Parada

Controle social, recursos
públicos Sr. Telmo

15 Participação Popular –
Voz da Comunidade Representatividade, diálogo Ouvidor

16 Suprimentos Escassos –
Coletar Itens Cadeia produtiva Sr. Telmo

17 Serviços Públicos –
Caminho da Saúde Direito à saúde, prevenção Dra. Amora

18
Ferramentas de
Confiança – Construir
Recurso Eficiente

Produção, durabilidade Tonhão
Ferreiro

19 Segurança – Patrulhar a
Floresta Proteção, prevenção Sr. Brasa

20 Reforço Coletivo – Cristal
Corrompido Bem comum, ação coletiva Sábio Verde
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Segurança e cidadania

O Roblox adota políticas e ferramentas alinhadas a diretrizes
internacionais de proteção de crianças e adolescentes, reforçando que a
plataforma possui regras e mecanismos de segurança.

Na Vila do ED foram aplicadas camadas adicionais de proteção,
garantindo um ambiente controlado e adequado ao uso pedagógico:

Salas exclusivas por turma, com habilitação de servidores privados
e divisão em equipes.
Conteúdo adequado à faixa etária
Chat bloqueado e ausência de interação entre jogadores de
qualquer idade
Ausência de moeda com conversão para dinheiro real ou Robux

Com a mediação do professor, a experiência promove uso consciente,
respeito e responsabilidade no ambiente digital.

Boas práticas em sala de aula
Utilizar contas supervisionadas
Orientar sobre não compartilhar dados pessoais
Estabelecer regras de convivência digital

O Roblox também oferece controle parental, que, com acompanhamento
dos responsáveis, contribui para uma experiência segura.

Ativando o Controle Parental no Roblox
☐ Acesse Configurações → Controle Parental
☐ Crie e ative o PIN parental
☐ Defina a idade da conta
☐ Configure privacidade e comunicação
☐ Ative limites de tempo de uso
☐ Revise as configurações periodicamente

Para mais informações: Visão Geral dos Controles dos Responsáveis –
Suporte Roblox
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https://en.help.roblox.com/hc/pt-br/articles/30428310121620-Vis%C3%A3o-Geral-dos-Controles-dos-Respons%C3%A1veis
https://en.help.roblox.com/hc/pt-br/articles/30428310121620-Vis%C3%A3o-Geral-dos-Controles-dos-Respons%C3%A1veis


Denúncia de Conduta: ferramenta do Roblox

Embora a Vila do ED utilize camadas extras de proteção (como chat
bloqueado e servidores privados), é fundamental que o estudante saiba
como reportar comportamentos inadequados na plataforma.

Como denunciar: No menu principal do Roblox (ícone no canto
superior esquerdo), o usuário pode acessar a aba "Denunciar" ou
"Report".
O que reportar: qualquer interação inapropriada ou que coloque em
risco a integridade física, mental e emocional de crianças e
adolescentes. 

Você já ouviu falar do ECA
Digital? Fala sobre a proteção de

crianças e adolescentes em
ambientes digitais

Pode acessar pelo QR Code.

Conheça o
ECA Digital
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O papel do professor

O professor conecta o jogo à sala de aula, transformando a
experiência digital em reflexão e aprendizado coletivo. 

Com mediação ativa, promove o diálogo e orienta os estudantes a
compreenderem o tributo como investimento no bem comum e na
qualidade de vida. 

O jogo amplia o ensino e a presença do professor o transforma em
formação cidadã.

Como conduzir a experiência:
Antes do jogo

Apresente o tema e o propósito do jogo.
Explique o papel do baú central e da colaboração.
Estimule a curiosidade: “O que vocês acham que vai acontecer
se ninguém contribuir?”

Durante o jogo
Observe como os estudantes tomam decisões e interagem.
Incentive o trabalho em grupo e o diálogo entre pares.
Anote comportamentos e dilemas para discutir depois.

Depois do jogo
Promova uma roda de conversa sobre o que foi aprendido.
Relacione o jogo à vida real: “Onde mais vemos atitudes como
as da Vila?”
Valorize as boas práticas e compartilhe os aprendizados da
turma.
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Boa aula! Juntos, podemos formar
cidadãos mais conscientes e

participativos.



Continue
explorando a 

Vila do ED

No portal da Vila do ED você encontra todos os materiais do
projeto, como conteúdos educativos, atividades, recursos para
professores e novidades sobre a iniciativa.

https://www.educacaofiscal.pr.gov.br/viladoed

https://www.educacaofiscal.pr.gov.br/viladoed


Realização:

educacaofiscal.pr.gov.br
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	Os aprendizados acontecem baseados em problemas e tomadas de decisão. Enquanto exploram a vila, colaboram com colegas e enfrentam dilemas morais, os estudantes vivem na prática o que é ser cidadão.
	Conceitos e valores trabalhados:
	Função social dos tributos: compreender como os tributos financiam os serviços públicos e o bem-estar social.
	Transparência e controle social: perceber a importância da população fiscalizar e participar das decisões sobre a aplicação do dinheiro público.
	Ética e Cidadania ativa: refletir sobre o que é certo e errado nas escolhas do dia a dia e entender o valor das suas atitudes junto à comunidade.
	Empatia e cooperação: Reconhecer o valor de agir juntos por um bem comum.


	A Vila começa aqui
	Jogando, os estudantes aprendem sobre cidadania, responsabilidade coletiva e como escolhas individuais impactam o bem comum.

	O Baú Central
	O Baú Central representa o orçamento público da cidade no jogo. Ele recebe as notas fiscais geradas pelos jogadores e transforma essas contribuições em benefícios para toda a comunidade.
	Na prática, o Baú Central:
	Armazena as notas fiscais depositadas
	Viabiliza serviços públicos e melhorias da cidade
	Desbloqueia construções, áreas e missões
	Influencia a defesa e o progresso coletivo
	Permite decisões públicas por meio do sistema de prefeito.


	Personagens do jogo
	Mago Barba
	Sr. Brasa
	Ouvidor
	Mago Ancião
	Sr. Telmo
	Tonhão Ferreiro
	Sábio Verde
	Dra. Amora
	Professora Jussara

	Dona Cora
	Zé do Comércio
	Fiscal
	Prefeito
	Bené Tronco
	Tina Rocha
	Estrutura da experiência
	O jogo foi projetado para estimular um ciclo de aprendizagem ativo. Cada desafio, missão ou minigame da experiência se conecta a um valor da cidadania e da educação fiscal, formando um percurso completo de engajamento, descoberta e reflexão.
	O professor pode estimular uma jornada em quatro etapas:
	Explorar: Os estudantes conhecem a vila, seus personagens e desafios.
	Aqui, o aprendizado nasce da curiosidade — é o momento de observar, investigar e fazer perguntas.
	Agir: É hora de tomar decisões e realizar missões.
	Cada ação tem um impacto direto na vila, estimulando o senso de responsabilidade e propósito.
	Cooperar: Ninguém vence sozinho.
	Os jogadores aprendem que o progresso coletivo depende da colaboração, da empatia e da ética nas escolhas.
	Refletir: O ciclo se completa com o diálogo.
	O professor conduz a turma para analisar as consequências das ações e relacionar o jogo à vida real.
	Duração sugerida: Cerca de 50 minutos por sessão. Turmas ideais: até 50 estudantes.
	Mecânicas e  comandos do jogo
	COMANDOS DO JOGO
	Teclado e Mouse (Desktop)
	Touch (Celular e Tablet)



	Comando
	Ação

	W / A / S / D
	Mover o personagem
	Setas direcionais
	Alternativa de movimentação

	Espaço
	Pular

	Shift esquerdo
	Correr
	Interagir com NPCs (Personagens), objetos e construções

	1, 2, 3…
	Selecionar itens do inventário rápido

	Mouse esquerdo
	Usar ferramentas / atacar

	Controle na Tela
	Ação
	Joystick virtual
	Mover o personagem

	Botão de pulo
	Pular

	Botão de interação
	Interagir com NPCs (Personagens), objetos e construções

	Botão de ação
	Usar ferramentas / atacar

	Arrastar o dedo
	Rotacionar a câmera

	Gestos de pinça
	Zoom da câmera

	Menu do Roblox
	Configurações e saída


	A jornada do jogo
	Estrutura das Missões
	Evolução do Jogo
	Como o Jogo se Encerra
	O aluno aprende explorando, decidindo e refletindo sobre como suas escolhas impactam o bem comum.

	Minijogos e dilemas éticos
	Quando cada um faz a sua parte, o bem comum floresce!

	Missões Educativas
	A tabela a seguir apresenta as missões da Vila do Ed, organizadas de forma progressiva para apoiar o ensino de Educação Fiscal e cidadania. Cada missão promove aprendizado por meio da experiência, destacando a relação entre escolhas individuais, participação social e o bem comum.
	Nº
	Missão
	Conceitos Trabalhados
	NPC(s)

	MISSÃO PRINCIPAL
	MISSÕES EDUCATIVAS

	Nº
	Missão
	Conceitos Trabalhados
	NPC(s)

	MISSÕES EDUCATIVAS
	Segurança e cidadania
	Denúncia de Conduta: ferramenta do Roblox
	Embora a Vila do ED utilize camadas extras de proteção (como chat bloqueado e servidores privados), é fundamental que o estudante saiba como reportar comportamentos inadequados na plataforma.
	Como denunciar: No menu principal do Roblox (ícone no canto superior esquerdo), o usuário pode acessar a aba "Denunciar" ou "Report".
	O que reportar: qualquer interação inapropriada ou que coloque em risco a integridade física, mental e emocional de crianças e adolescentes.
	Conheça o ECA Digital

	O papel do professor
	Como conduzir a experiência:
	Antes do jogo
	Durante o jogo
	Depois do jogo
	Boa aula! Juntos, podemos formar cidadãos mais conscientes e participativos.


	Continue explorando a  Vila do ED
	https://www.educacaofiscal.pr.gov.br/viladoed

	Realização:

